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Des jeux sérieux en geographie

Dans cette lettre, le GREID Lettres-Histoire souhaite poursuivre la réflexion sur |a ludification, du cote de la
geocgraphie cette fois. Autour de l'usage d'un jeu sérieux numérigue, « Halre aux catasmrophes = larticle
propose une demarche pour construire des notions en géographie autour du risgque. Se nommant initialement =
Stop Disasters”, ce jeu est aratuit et est mis en ligne par I'OMIFISDR
http:/Awwew stopdisastersgame.org/fthome html Face a différentes situations de risgues naturels : tremblement
de terre, tsunami, cyclone, inondation, et feu de forét, il s'agit de limiter les dégdts engendrés par 'aléa en
mettant en place toute une politique de prévention. Quelle démarche, guelle plus-value et gquelles limites pour
l'usage de ce jeu en cours de géographie ? Bonne lecture |

PRATIQUES

Halte aux catastrophes, un jeu sérieux pour travailler les risques naturels en géographie
Jimmy POURCELOT, LPO Uruguay France - AVON

En lien avec le théme 2 en géographie de terminale Bac Pro - » Les sociétés et les risques : anticiper, réagir, se
coordonner et s’adapter », le jeu « Halte aux catastrophes » peut étre utilisé comme un simulateur. En effet, il
permet aux éléves de voir les conséguences dune catastrophe naturelle sur un espace donné. Par
conséquent, les éléves doivent faire des choix d'aménagement de I'espace afin de réduire aux maximum le

nombre de blessés et surtout de morts mais également de diminuer les dégats mateériels.

Lire la suite  oo—)
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https://lhg-voiepro.ac-creteil.fr/spip.php?article581
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Des « Green Games » Ou jeux
environnementaux
Le site eductice de I'académie de Lyon a identifie
une quinzaine de jeux de simulation
environnementale. Protégeons
'eau, ClimWay, ou encore Ecoviile s'insérent trés
hien dans les programmes de la voie

professionnelie

Lire I3 suite m—)

« Peur sur les plages » : organiser un
jeu de role en classe sur la "crise
requin" a la Réunion
Ce jeu de role est basé sur un article de
Géoconfluences paru en 2016 - Anne Le Berre
propose de préparer un rdle et un argumentaire
dans un jeu visant la problématique suivante :
comment gérer le risque requin & la Réunion

dans une perspective durable ?

Lire la suite )

Reconstituer le parcours d'un jean a
I'aide d'un jeu type escape game
Ce jeu concu par des enseignants permet aux
éleves de découvrir le parcours d'un jean. Les
eleves sont amenés a reconstituer les differentes
etapes de la fabrication d'un jean depuis la
production des matiéres premiéres jusqu'a sa

distribution.

Lire Ia suite —



http://eductice.ens-lyon.fr/EducTice/recherche/jeux/jeux-et-apprentissage/jeu-edd/fiches/recension
http://geoconfluences.ens-lyon.fr/informations-scientifiques/dossiers-thematiques/risques-et-societes/corpus-documentaire/peur-sur-les-plages-requins-reunion
https://www.pedagogie.ac-nantes.fr/histoire-geographie-citoyennete/continuite-pedagogique-/reconstituer-le-parcours-d-un-jean-a-l-aide-d-un-jeu-type-escape-game-1282471.kjsp?RH=1584706031609

REFLEXIONS

Quel apport pédagogigue des jeux sérieux ?
Victorien Marchand, ingénisur cogniticien, permet de reposer la question sensible de lintérét du jeu pour
apprendre. Les publications du domaine ne permettent pas de tirer de conclusions unilatérales {_..) Il n'en
reste pas moins gue les jeux sérieux semblent enfrainer une plus grande motivation des apprenants et

ont des performances équivalentes 8 un apprentissage traditionnel.

Lire la suite ma—)

CJLT !—q_c:_&” Canadian Joumal of Leaming and Technology

e — La Revue canadienne de l'apprentissage et de la technologie

Jouer pour apprendre : est-ce bien sérieux ?

Cet article de Vincent Berry, propose une réflexion théorigue sur les relations entre jeu (vidéo) et
education. Ce texte met en avant la complexité dans les sciences de I'éducation 4 penser le jeu comme

espace d'apprentissage et propose guelgques éléments théorigues pour aborder cette problématique.

Lire la suite: —

A propos du GREID LHG
Le GREID Lettres Hisioire se propose de promouvoir les usages,
les ressources et les actualités des disciplines en lien avec le GREID
numérique peédagogique. Fruit d'un travail collaboratif entre LHG
enseignantes et enseignanis de Lettres-Histoire, la letire du
GREID Lettres-Histoire souhaite proposer des pistes de travail et
de réflexion afin d'enrichir vos pratiques de classe et d'y intégrer
le numérigue comme une plus-value pédagogique.
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https://www.reseau-canope.fr/agence-des-usages/quel-apport-pedagogique-des-jeux-serieux.html
https://cjlt.ca/index.php/cjlt/article/view/26359
https://lhg-voiepro.ac-creteil.fr/
https://twitter.com/LhgComite?ref_src=twsrc%5Etfw%7Ctwcamp%5Eembeddedtimeline%7Ctwterm%5Escreen-name%3ALhgcomite%7Ctwcon%5Es2

